Nazev vyucovaciho pfedmétu: ZAKLADY MANAGEMENTU A PRODUKCE
(ZMP)

Vzdélavaci oblast: Informatické vzdélavani

Casova dotace vyucovaciho predmétu: 1,0,1,1,0,0

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyucovaci ptedmét vychazi ze vzdélavaci oblasti informatické vzdeéldavani a vhodné ho
dopliuje o témata potiebna pro uplatnéni zakl v praktickém a profesnim zivot¢.

Je zatfazen do vzdélavani v L., II1. a IV. ro¢niku v rozsahu 1 hodiny tydné. Zbyla ¢asova
dotace vzdélavaci oblasti informatické vzdeélavani je zafazena do V. ro¢niku, pfi¢emz
nabird charakter multimedialni tvorby.

Obecné cile

Cilem predmétu je pripravit zaky k tomu, aby byli schopni pracovat s prostiedky ICT
a efektivné je vyuzivat v pribéhu pfipravy na povolani, pomahat jim rozkryvat bariéry
oborové specifikace a nahlédnout do prostoru prace mezioborové tvorby. Pouzivani
médii a jejich kombinaci vede pfedmét zdky k dalSimu nasobeni moZznosti tviiréiho
vyjadieni uméleckych projektt a vizi.

Obecnym cilem vzdélavani v predmétu zéklady managementu a produkce je vést zaky
ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky
z informatiky k porozuméni svétu, k uvazovani o ptirozenych i umélych systémech
a procesech, ke schopnosti feSit nejriznéjsi pracovni a zivotni situace, cilevédome
a systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka predmétu pfispiva k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim
zafizenim a principim, na kterych funguji. Tim usnadiiuje vyuZiti digitalnich
technologii v ostatnich oborech a rozvoj uZivatelskych dovednosti Zak vazanych
na vzdélavaci obsah téchto obort.

Zaci pouzivaji vhodna prostiedi, pomtcky, ale i rizné b& né dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostiednictvim
vlastni zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkdvaji se taktéz
se situacemi blizkymi jejich Zivotu a odborné praxi v uméleckém vzdélavani. Nékteré
situace fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez nich. Charakteristickym
znakem vyuky je to, Ze Zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve skupinach
nebo samostatné a ze cilem nemusi byt pouze postup podle predem danych navodi.

Cilem pfedmétu zédklady managementu a produkce je naucit zaky pouZivat operacni
systém, kancelaisky software a dalS§i aplikatni programové vybaveni piedevSim
k prezentaéni ¢innosti, efektivni komunikaci a k praci se zvukovym zaznamem. Zaci si
Vv ramci predmétu upevni predstavu o vypocetni technice, dale se nau¢i vyhledavat
a zpracovavat informace, komunikovat pomoci internetu, programovat jednoduché



aplikace, pracovat s databazemi, zaznamenavat, tfidit a strukturovat data, feSit
problémy, které jsou pfili§ slozité nebo rozsahlé pro Cloveéka, s vyuzitim digitalnich
nastrojil. Zaci rozvijeji schopnost algoritmického mysleni. Jsou schopni vyhodnotit
pfinos a rizika riznych systému, procest, postupt a technologii v kontextu zadaného
problému. U zéki je upevnéno védomi toho, ze svym chovanim v digitdlnim prostiedi
nesmi ohrozit sebe, druhé¢ ani technologie samotné. Uvédomuji si také, Ze technologie
ovliviiuji spolecnost a je tieba je vyuzivat odpovédné.

Vyucovaci predmét také prispiva k utvareni zakovych predpoklada pro zvladnuti prace
se specifickym programovym vybavenim pouzivanym v ptislusné profesni oblasti. Pro
kreativni praci je vyuzivano prostfedi vypocetni techniky Apple, nebot’ v uméleckém
svété je tato technika dlouhodob¢ vyuZivana pro svoji spolehlivost a intuitivnost.

Informatické vzdélavani zaroven smétuje k tomu, aby zéci ziskali divéru ve vlastni
schopnosti a preciznost pii praci, schopnost odhadnout, které ulohy jsou schopni fesit
sami a u kterych si vyzadaji pomoc odbornika, sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni
obtizné¢ho ¢i slozitého problému, schopnost vypofadat se s otevienymi problémy
a nejednoznaéné zadanymi ukoly.

Piinos k rozvoji kli¢ovych kompetenci
Kompetence K uceni

Ucitel motivuje zaky k zajmu o vyucovany predmét, zejména s dirazem na vyuziti
ve svém oboru, ale i v soukromém zivoté. Motivuje zaky ke sledovani zmén a vyvoje
jak technickych prostfedki, tak programového vybaveni. Pii vyuce jsou vyuzivany
informace z odborné literatury véetné dosazitelnych informaci na vefejné siti internet.
Z4ci jsou piipravovani vyhodnotit vérohodnost veiejnych zdrojii, pouzivat je v souladu
S platnymi zékony a uvédomovat si nebezpeci hrozici na internetu.

Kompetence k FeSeni problémii

Vzdélavani smétfuje k tomu, aby zaci byli schopni samostatné fesit béZné pracovni
i mimopracovni ukoly. Prace je organizovana tak, aby se naucili pracovat samostatné
i ve skupinach. Vyuka je provadéna ptevazné formou cviceni a organizovana tak,
aby se stfidala prace podle vykladu, podle navodu a systémem ,,zjisti, jak je mozné to
udglat“. Zaci vybiraji a voli vhodnou aplikaci i efektivni postup prace.

Komunikativni kompetence

Ucitel vede Zdka ke schopnosti spravné a bezpecné komunikovat prostfedky
informacnich a komunikacnich technologii, umét se aktivné tucastnit diskusi
na ostatnich socidlnich sitich, vytvafet vlastni dokumenty a efektivné je prezentovat.

Persondlni a socidlni kompetence

Vzdélavani smétuje k tomu, aby zaci uméli pfijmout pozitivni i negativni hodnoceni
a vyvodili spravné postupy k odstranéni nedostatkti. U¢itel svym chovanim vede zaky



k vytvareni vhodnych mezilidskych vztahli. Poukazuje na situace, kdy je mozné
poskozeni zdravi prostiedky informac¢nich a komunikacnich technologii.

Kompetence K pracovnimu uplatnéni

Ucitel ptipravuje zaky, aby jako absolventi uméli optimalné vyuzivat prostiedky ICT
pro uspésné uplatnéni v pracovnim zivoté a byli pfipraveni se dale vzdélavat.

Piinos k realizaci priifezovych témat

Clovék a Zivotni prostiedi — aplikovat zasady ochrany Zivotniho prostiedi, to znamena
co nejméng jej zatéZovat.

Clovék a digitdlni svét — vyuzivat digitalnich prostiedkd k ziskavani podkladt o rozvoji
obort, vyhledavat informace pro prakticka feSeni ukoli.

Obcan v demokratické spolecnosti — pochopit, Ze vytvoreni odpovidajiciho
spoleCenského prostfedi ve tfidé zalozeného na vzijemném respektovani zakd,
vyucujicich a dialogu je podminkou tspé$ného plnéni vyuky.

Clovék a svét prdce — pochopit dynamiku a vyvoj ekonomickych a technickych zmén
a Z toho plynouci potiebu sebevzdelavani a celozivotniho uceni.

Mezipiedmétové vztahy

Piedmét ma vazby s predméty Cesky jazyk a literatura (CJL), anglicky jazyk (AJ),
multimedialni tvorba (MT). Vzdélavaci obsah je v jednotlivych rocnicich rozlozen
nasledovné:

L. ro¢nik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocekavané vysledky vzdélavani U¢ivo — tematické celky

Zak: Data, informace, modelovani

- interpretuje data (ziska z dat - data a informace, interpretace dat
informace), posuzuje mnozstvi (principy sbéru dat; zasady vytvareni
informace v datech, vyslovuje dotazniki);
predpovédi na zaklad¢ dat, - chyby v datech a kontrola dat;
uvédomuje si omezeni pouzitych - kodovani informaci a dat (zpracovani
modeld; dat, zaklady deskriptivni analyzy

- odhaluje chyby v datech: dat), o

- zaznam, ptenos a distribuce dat

- aktivné a s porozuménim pouZziva a informaci v digitalni podob¢
rizné datové formaty, ovlada (ptevody dat z dotazniku
konverzi mezi riznymi formaty do tabulkového procesoru a jejich
téhoz obsahu; zpracovéni);

- formuluje problém a pozadavky
na jeho fesent; ziskava potrebné




informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Gplnost)
vzhledem k feSenému problému,;
pouziva systémovy piistup k feseni
problémi; pro feSeni problému
Sestavi model;

- prevede data z jednoho modelu
do jiného; najde nedostatky dané¢ho
modelu a odstrani je; porovna ruzné
modely s ohledem na kvalitu FeSeni
daného problému;

- zvazuje pfinosy a limity statistického
zpracovani dat a strojového uceni
Vv oblasti umélé inteligence.

datové formaty, kodovani riznych
formath dat (napft. text, obraz, zvuk,
video);

model jako zjednoduseni reality
(napt. schéma, graf, diagram,
pojmova a myslenkova mapa);
statistické zpracovani dat, odhad

a predpoveédi;

prace s Google Sheets (burika,
formaty bun¢k, oblasti, listy, sloupci
a Radky, zakladni operace v tabulce);
tvorba rozpoctu produkéni udalosti
(s vyuzitim jednoduchych funkci);
prace s Al nastroji (ChatGPT atd.).

Zak:

- identifikuje zdroje riznych zaznami
Vv informacnim systému a urcuje
jejich umisténi, validitu a miru
zabezpeceni; provede hromadny
import nebo export dat;

- navrhne procesy vedouci
k zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uzivateli;

- navrhne a vytvofii strukturu
vzajemného propojeni dat; navrhuje
¢iselniky a identifikatory dat;

- tfidi a fadi data, ktera nasledné
vizualizuje (nebo zpracuje)
do obvyklého formatu v daném
kontextu a oboru.

Informacni systémy

ucel a charakteristika informa¢niho
systému nebo sluzby (napt. Bakalafi,
Google nastroje);

vetejné nebo oborové informacéni
systémy a sluzby (napt. Databaze
tance; katalogy knihoven);
uzivatelskd rozhrani (napf. navigace,
ptistupnost, jazykové mutace);
uzivatelské ucty, role, opravnéni

a bezpecnost v informacnich
systémech;

zdroje zaznamu v informacnim
systému (napt. databaze, souborovy
systém, sitové sluzby) (napf.
vyhledévani letnich rezidenci,
grantovych pfileZitosti pro mladé
tane¢niky pomoci informacnich
systémul);

vyhledavani a vizualizace dat

(napf. tfidéni, fazeni a filtrovani,
rozpoznavani vzorua a trendi)
(Google Alerts, Trends atd.);

vyuziti nastroji Al k hledani feSeni
problému (zésady vytvaieni promptil
pro Al);

hromadné zpracovani dat, export

a import.




Zak:

identifikuje v historii vyvoje
hardwaru i softwaru zlomové
udalosti; ukaze, které koncepty se
nemeéni a které ano;

rozumi fungovani hardwaru

a periferii natolik, aby je mohl
efektivné a bezpecné pouzivat

a snadno se naucil pouzivat nové;

na zaklad¢ porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva rizna uzivatelskd prostiedi;

efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

porovna jednotlivé zplisoby
propojeni digitalnich zaftizend,
charakterizuje pocitacové sité

a internet; vysvétli, pomoci ¢eho

a jak je komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti
zajisténa;

rozumi fungovani siti natolik, aby je
mohl bezpecné a efektivné pouZzivat;

identifikuje a fesi technické
problémy vznikajici pfi préci

s digitalnimi zafizenimi; poradi
druhym pfi feSeni typickych zavad;
chréni digitalni zafizeni, digitalni
obsah i osobni udaje v digitalnim
prostiedi pied poSkozenim,
prepisem/zménou ¢i zneuzitim;
reaguje na zmeény v technologiich
ovlivitujicich bezpecnost;

s védomim souvislosti fyzického

a digitalniho svéta vytvari, spravuje
a chrani jednu ¢i vice digitalnich
identit;

kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz
Ji vytvari sam, nebo nékdo jiny,

Digitalni technologie
Hardware a software

zlomové udélosti a technologie

v historii a jejich vliv na obor, trh
prace a spolecnost (pfehledova
lekce);

soucasna vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zakladni
komponenty (prace s bézné
dostupnymi zafizenimi);
ptipojitelné periferie, zobrazovaci
zafizeni, vstupni/vystupni zafizent,
rozhrani a konektory;

souborovy systém a pamétova
uloziste (tzv. pevné disky, cloudova
uloziste, zalohy);

operacni systémy;

aplikacni software a jeho vyuziti
pro odborné ¢innosti (napft. textovy
procesor, tabulkovy procesor,
software pro tvorbu prezentaci,
graficky software, software

pro oblast 3D technologii);
zafizeni s vestavénymi systémy.

Pocitacové sité a sit’ové sluzby

internet a pocitacové sité, prenos dat,
komunikac¢ni protokol a adresovani

V siti;

elektronicka posta (zasady psani
formalniho e-mailu; hromadné
emaily; skryta kopie; spam)

fyzicka a logicka infrastruktura sité,
typy sitovych zatizeni, servery

a datova centra;

cloudové a sdilené sluzby v siti,
virtualizace (Google néstroje);
webové aplikace a sluzby,
hypertextovy format dat, URL adresa
a doména;

tvorba a nastaveni webovych stranek,
vytvoteni vlastniho webu (definice
funkce webu, cilového navstévnika;
server, doména, adresa; architektura




Vv ptipad¢ potieby dokaze pouzivat
sluzby internetu anonymng;

- Vv pfipadé personalizovaného obsahu
dokaze identifikovat obsah
generovany algoritmy
doporucovacich systémd.

webu; landing page; zaklady
copywritingu; key words atd.).
Bezpecnost v digitalnim prostredi

- charakteristika a tvorba odolnych
hesel, vicefaktorové ovérovani,
zaloha dat;

- zpusoby utokil na technologie,
zakladni prvky ochrany (napf.
aktualizace softwaru, antivir,
firewall, VPN, Sifrovani);

- fact checking a ovétovani informaci
(responsivni vyhledavani);

- digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacni systémy;

- digitalni stopa — védoma
a nevédoma, logy, metadata, cookies
a naruSeni soukromi pfi vyuzivani
technologii.

III. ro¢nik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocekavané vysledky vzdélavani

U¢ivo — tematické celky

Zak:

- formuluje problém a pozadavky
na jeho fesent; ziskava potrebné
informace, posuzuje jejich
vyuZitelnost a dostatek (Gplnost)
vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy piistup k feSeni
problémi; pro feSeni problému
sestavi model.

Data, informace a modelovani

- vytvafeni projektu s vyuzitim
adekvatnich nastroji informatickych
nastroju (vetné nastroji Al);

- zé&znam, pfenos a distribuce dat
a informaci v digitalni podob¢;

- datové formaty, kodovani riznych
formath dat (napft. text, obraz, zvuk,
video).

- na zéklad¢ analyzy problému
specifikuje zadani pro tvorbu
programu, webové aplikace;

- rozdéli zadani nebo problém
na mensi ¢asti, rozhodne, které je

Tvorba, testovani a provoz softwaru
(aplikace)

Pozadavky a analyza

- specifikace a popis fesené¢ho
problému, pozadavky na feSeni;

- analyza a dekompozice (rozlozeni)
problému, jeho feseni s vyuzitim




vhodné fesit algoritmicky,
své rozhodnuti zdGivodni;

navrhne algoritmy a datové struktury
podle specifikace zadani a zapise
je vhodnou formou;

ve vztahu k charakteru a velikosti
vstupu hodnoti algoritmy a datové
struktury podle rtiznych hledisek,
porovna a vybere pro feSeny problém
ty nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus
podle daného hlediska;

vytvoti jednoduchou spustitelnou
(webovou) aplikaci;

testuje webovou aplikaci; najde,
specifikuje a opravi ptipadnou
chybu;

spolupracuje pii tvorbé programu
s dalsi osobou, popisuje strukturu
programu dalsi osob¢.

dostupného softwaru, online nastroji
a Al

analyza vyuziti aplikace v rdmci
projektu.

Tvorba a vyvoj

volba nastroje pro vytvoreni
aplikace;

tvorba a vyvoj aplikace;
vyuzivani hotovych komponent.

Testovani

testovani vytvarené aplikace;
zpusoby a druhy testovani softwaru.

Béh a provoz

spusténi a implementace vytvorené
aplikace;

vyuziti aplikace v ramci feSeného
zékovského projektu;

hlaseni a evidence zavad, logovani
a sledovani provozu.

ak:

analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek;

vyhledava pomoci uZivatelského
rozhrani a navigace v informa¢nim
systému specifické informace podle
zadani;

vyhledava a zpracovava data pomoci
vhodnych néastrojii pro dotazovani;
pouziva pii vyhledavani vazby mezi
entitami, ¢iselniky a identifikatory;

identifikuje zdroje zaznama

Vv informacnim systému a urcuje
jejich umisténi, validitu a miru
zabezpeceni; provede hromadny
import nebo export dat.

navrhne zpiisob vyuziti informaéniho
systému k feSeni problému ve svém
oboru, otestuje ho se skupinou
uzivateld a vyhodnoti pfipadné

Informacni systémy

ucel a charakteristika informa¢niho
systému nebo sluzby;

vetejné nebo oborové informacéni
systémy a sluzby (napt. Databaze
tance, grantové systémy);

vyuziti informac¢nich systémut

pii vytvareni (uméleckého) projektu
od A do Z (planovaci nastroje,
vizualizace, aplikace pro spravu
rozpoctu a podporu workflow; weby;
vyuziti socialnich siti a jejich
algoritmu pfi propagaci projektu;
uvod do problematiky tvorby
mobilnich aplikaci; vyhledavani dat
a jejich vizualizace (napf. tfidéni,
fazeni a filtrovani, rozpoznavani
vzori a trendu).




chyby, chybové stavy a jejich
priciny.

IV. ro¢nik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocdekavané vysledky vzdélavani

U¢ivo — tematické celky

Zak:

- rozumi fungovani hardwaru
a periferii natolik, aby je mohl
efektivné a bezpecné pouzivat
a snadno se naucil pouzivat nové;

- popise, jakym zptisobem operacni
systém zajist'uje své hlavni tkoly;

- rozpozna rizné druhy pamét'ovych

ulozist’ a popiSe jejich zékladni
principy, nastavuje sdileni
a zalohovani dat;

- na zaklad¢ porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné

vyuziva rizna uzivatelskd prostiedi;

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné

aplikace podle stanoveného cile
a potteby;

- identifikuje a fesi technické
problémy vznikajici pfi préci
s digitalnimi zafizenimi; poradi
druhym pfi feSeni problémd.

prace s pocitaCem Apple Macintosh,
hardware a software

- osvojeni si zékladii ovladani pocitace
Mac Mini a piipojenych periferii,
véetné pamétovych médii;

- zvladnuti prace v softwarovém
prosttedi operacniho systému OSX;

- porozuméni zakladiim uzivatelského
nastaveni pocitace;

- orientace v novych programech,
osvojeni si jejich specifik z hlediska
vyuziti;

- ovladnuti obsluhy a prace v nich
véetné konkrétniho vystupu z nich.

Zak:

- analyzuje a hodnoti informac¢ni
systémy

Informacni systémy, srovnani MacOS
vs. Win

- nahravani zvuku, zpracovani
V pocitaci, pouZziti a kombinace
nahréavek, podrobnéjsi prace
S hudebnim softwarem (zejména
s programy Audacity, Garage Band),
prace s tabletem a smartphonem,
virtualni hudebni nastroje a vlastni
tvorba, ukazka ozvuceni filmu.




Zak:

- na zéklad¢ porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva razna uzivatelska prostredi;

- efektivné a bezpecné€ vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

- poftidi zvukovou nahravku a zpracuje
ji v pocitadi;

- ovladé zaklady prace v hudebnich
programech;

- pracuje s moznostmi vyuziti
virtualnich hudebnich programt

V pocitaci, tabletu nebo mobilu;

- rozumi zpisobu, jakym se ozvucuje
film.

Prakticka prace se zvukem

- nahravani zvuku ,,ruchovych
nahravek* a jeho zpracovéani zvuku
V pocitaci;

- préace s hudebnim softwarem
— s programy Ocean Audio,
Audacity, Garage Band a dal$imi);

- prace s tabletem a smartphonem,
mixaznim pultem, virtualni hudebni
nastroje;

- tvorba vlastni hudby v programu
Garage Band,

- vlastni tvorba zvukového designu,
jejimz predmétem je pouziti svych
nahranych zvuki, hudby, mluveného

slova;

- ukazka ozvucéeni filmu.




