Nézev vyuéovaciho pfedmétu: MULTIMEDIALNI TVORBA (MT)

Vzdélavaci oblast: Informatické vzdélavani

Casova dotace vyucCovaciho pfedmétu: 0, 0, 0, 0, 1, 0

Pojeti vyucovaciho predmétu

Pouzivani multimedialnich zafizeni je dnes denni praxi v bézném zivoté kazdého znas
a potfeba orientace v této problematice je obecnou potiebou vétSiny lidi. Pro umélce
a pracovniky v kreativni a umélecké oblasti se stava nejen vice ¢i méné nutnosti, ale umoziuje
zéasadné rozSifovat moznosti v tvorbé, spolupraci, komunikaci, prezentaci vlastni prace atd.

Predmét multimedialni tvorba ma za ikol pomoci zakim rozkryvat bariéry oborové specifikace
a nahlédnout do prostoru prace mezioborové tvorby. Pouzivanim médii a jejich kombinaci 1ze
nasobit tvir¢i vyjadieni vlastnich uméleckych projekth a vizi. Zakladem je osvojeni si
zakladnich technik pii praci s grafikou, fotografii, a videem. Prace se zvukem je naplni

2%

vénovano praci s obrazem a obrazovym materidlem — grafika, fotografie a video.

Pro kreativni praci tohoto druhu je velmi vhodné prosttedi vypocetni techniky Apple, nebot’
v uméleckém svéte je tato technika dlouhodobé vyuZzivana pro svoji spolehlivost a intuitivnost.

Predmét je vyu€ovan skupinové v 5. rocniku s hodinovou dotaci 1 hodina tydné.

Obecné cile

Vyuka ma slouzit k pfimé praxi s praci s médii. Znalosti a zkuSenosti v téchto oborech lze
vyuzit nejen ve vlastni tvorbé, ale i v komunikaci a spolupréaci s dal§imi tviirci v budouci
tanecni praxi.

Prinos k realizaci klicovych kompetenci
Proces vyuky rozviji zejména tyto kompetence:
Kompetence k uceni

- zvladnuti pozadovanych dovednosti, problematiky uciva a specifika kolektivniho
zpusobu vyuky;

Komunikativni kompetence
- spoluprace v kolektivu rozviji cit pro vnimani a komunikaci;
Kompetence k ireSeni problémii

- osvojeni si praktik pfi feSeni problému vzniklych z problematiky vyucované latky a
zpiisobu spoluprace, vtazeni do kreativni tvorby, podnécovani iniciativy a odpovédnosti;



Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

- ziskani zékladnich pfedpokladii k samostatnému uméleckému vyjadieni a praci s
nasledné vzniklou spolecenskou rezonanci;

Digitalni kompetence

- prace v digitdlnim prostfedi a vyuzivani digitalni technologie bezpeéné, sebejisté,
kriticky a tvotivé pfi praci.

Piinos k realizaci priifezovych témat

Ptinos se prolina v nasledujicich okruzich zejména témito body:

Obcan v demokratické spolecnosti

- komunikace, sebevédomi, ticta k materialnim a duchovnim hodnotam

Clovék a svét prdce

- profesni piiprava, prace na piipravé kulturniho programu a jiné kulturni ¢innosti
Clovék a %ivotni prostiedi

- estetické a citové vnimani svého okoli a zivotniho prostfedi

Popis strategii vyuky

MozZnosti vyuky jsou specifické prostfedim a moznostmi tanecni Skoly. Vyuka probiha po
mensich skupinach. Probiha pies elementarni seznameni s kreativni pocitacovou technikou
a programy s moznostmi samostatné kreativni tvorby. Jde o sezndmeni a osvojeni si zékladi
tvarci prace s riznymi druhy médii, prolomeni pomyslné bariéry mezi obory, pochopeni
zaklad a principli prace v nich, coZz je dobré pro budouci pozici v tane¢ni praxi at jiz
v samostatné praci, nebo spolupraci s tvirci jinych obord.

Prinos k realizaci mezipredmétovych vztahi

Ptredmét MT se doplituje prevazné s témito vyucovacimi pfedméty: Zaklady managementu
a produkce (ZMP), tvorba (TVO).



Vzdélavaci obsah

V. ro¢nik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocekavané vysledky vzdélavani

Ucivo, témata

Zak:
- pouziva zékladni odbornou
terminologii;

- pracuje v prostiedi vypocetni techniky
Apple Mackintosh, popisSe, jakym zplisobem
operacni systém zajistuje své hlavni ukoly;

- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nove;

- aktivné a s porozuménim pouziva
rizné datové formaty, ovlada konverzi mezi
riznymi formaty téhoz obsahu;

- analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek;

- rozpozna rtizné druhy pamétovych
ulozist’ a popiSe jejich zékladni principy,
nastavuje sdileni a zalohovani dat;

- na zéklad€ porozuméni fungovani

softwaru efektivné a bezpecné vyuziva riizna
uzivatelské prostredi;

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

- potidi fotografie podle zadani a dale
je upravi ve vhodném softwaru;

- vytvoii umélecky plakat;

- pojmenuje zakladni principy v praci
s videem a vyuzije je v ramci vlastniho
projektu;

- natoci a sestiiha vlastni video, vlozi
do né&j zvukovou stopu;

- pracuje s jednotlivymi médii a jejich
propojovanim,;

- postupnd prace v kreativnim prostiedi
vypocetni techniky se systémem OSX

- ovladnuti prostiedi a nového softwaru
pro praci s médii

- sledovani zdroju tvorby z literatury,
webu, videi z YouTube, atd...

- zaklady povédomi o grafické tvorbé
a estetice, problematice oboru a pouzivani
zékladni odborné terminologie

- tvorba plakatu

- ovladani fotoaparatu, fotografovani
a zpracovani fotografii v pocitaci

- porozuméni nezbytné problematice
fotografovani (expozice, svétlo a korekce
expozice, ohniskova vzdalenost a hloubka
ostrosti...)

- principy prace s videem — zaklady
nastaveni fotoaparatu a kamery,

- sezndmeni s dal$i problematikou —
nataCeni zpomaleného videa, video formaty
a jejich ptehravani v pocitaci, atd.)

- nataceni videa a jeho zpracovani,
vloZeni zvukové stopy do videa

- vlastni stfih videa a vystup, vyjadieni,
prezentace




ovlada zakladni prostfedky tvorby

videa, porozumi procestim pii praci s nimi;

pfipravi vlastni projekt na dané téma.




